Ubung Java Pixellmage

Ubung Java Pixellmage
Ausgangslage

Mit der Ubung Charlmage haben wir ein Bild an der Konsole dargestellt. Das Bild wird Uber ein
char-Array reprasentiert.Neu soll mit dieser Ubung jedes einzelne Bildelement (Pixel) als Instanz der
Klasse &#34;CharPixel&#34; und nicht mehr als &#34;char&#34; dargestellt werden. Hierzu ist die
Klasse &#34;CharPier&#34; mit einem Attribut vom Typ &#34;char&#34; und den geeigneten
Konstruktoren zu definieren.Die Klasse &#34;CharPixel&#34; soll Gber eine print()-Methode
verfigen, welche das char-Attribut an die Konsole (System.out) ausgibt.Das Array soll Gber
&#34;CharPixel&#34;-Instanzen verfligen. Es soll daraus das genau gleiche Bild resultieren. Fir die
Ausgabe soll hierzu fir jedes Pixel die paint()-Methode aufgerufen werden.

Vorgehen

Losen Sie bitte die Aufgabe wie folgt:Programmieren Sie diese Ubung im gleiche Verzeichnis
(Package) wie die Klasse CharArraylmage aus der Ubung Charlmage.Erzeugen Sie die Datei
CharPixel.java mit einem geeigneten Editor.Programmieren Sie die Klasse CharPixel gemass obiger
Beschreibung (UML Diagramm) aus.Erstellen Sie die Datei CharPixellmage.java und
programmieren Sie die Klasse CharPixellmage gemass der Aufgabenbeschreibung aus.Kompilieren
Sie die beiden Dateien und testen Sie das Resultat indem Sie CharPixellmage via Run ausfuhren.
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